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Forord

1993 slapptes det forsta programmet: Detta program fick namnet tippa och var skrivet i Microsoft
gbasic. 1993 skapades det férsta programmet Pools of Vision med hjélp av Visual basic 3.0 och
fungerade for 16 bitars datorer. Nar windows 95 slapptes skapades ett nytt program for att méta 32
bitars teknilogin. Var senaste produkt Pools of Vision Pools of Vision Ultima &r utvecklad i visual studio
6.0. Forberedelser for att mota 64-bitars teknologin med Visual basic .Net har inletts och detta
program skall vara tillganglig 2012.

Pools of Vision Ultima &r ett tipsprogram for att generera spelvarda reducerade system mot
Spelbolagen Svenskaspel. Unibet, La loterias och Veikkaus.

Pools of Vision Ultima &r utvecklat i samarbete med spelare och har under 18 &r utvecklats till det
mest cavancerade tipsprogrammet pa marknadena Syftet med Pools of Vision Ultima ar att bygga in
alla funktioner som finns hos andra tipsprogram i ett och samma skal. Dartill ar Pools of Vision Ultima
bestyckat med flera funktioner som gér att programmet sticker ut i stryktipsdjungeln.

Viktigt i ett stryktipsprogram &r att filterfunktioner styr mot spelvéarda rader. Dessa funktioner finns i alla
tipsprogram. Vad maste da till for att gora ett program mer effektivare 4n andra. Det finns tva satt att
spela pa stryktipsprogram. Det forsta &r filtrera bort ontdiga rader och spara spelvarda rader. Det
andra ar att reducera kostnaden med matematiska berakningar. Fa program klarar av att hantera detta
samtidigt. Ofta sa innehaller de antingen bra filtrering mot spelvarda rader. Eller sa har de endast en
funktion for att minska kostnaderna. Pools of Vision Ultima har bada egenskaperna och dessa kan
kombineras med varandra.

Idag finns tva reduceringsprinciper som styr marknaden. Dessa reduceringsmetoder ar
radskillnadsteknik och scanningteknik. Radskillnadstekniken foresprakas av aldre spelare som havdar
att denna metod ar mest effektiv da den skall ha en jamn férdelning av enkelradernas utseendet.
Denna metod skapades med papper och penna redan p& 50-60-talet.

Datadldern har gjort det mojligt att effektivt skapa spelsystem med billiga insatser dven pa filtrerade
system.

Scanningsmetoden ar en effektiv metod som syftar till att skapa ett sa billigt spelsystem som majligt
och lata tackning av en garanti ha sa lag kostnad som magjligt. Pools of Vision Ultima innehaller bada
reduceringsmotorerna och ar ensam om detta.
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Systemkrav

Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima &ar konstruerad att fungera pa Windows operativsystem
och rekommenderas att anvandas i forsta hand Windows 2000, Windows XP och Windows Vista.
For att kunna installera Pools of Vision Ultima pa din dator skall du ha 50 Mb ledigt minne pa din
harddisk.

Du bor ha ett pekdon i form av pekplatta eller datormus for att enkelt hantera programmet.

Pools of Vision Ultima anvéander upptill 700 Mb av arbetsminnet. Tillsammans med operativsystem och
andra viktiga systemprocesser bor du ha ett minne pa minst 1536 Mb. En rekommendation &r minst 2
Gigabyte. Om du kér manga program i bakgrunden bér du ha med an 2 Gb RAM minne.

Du maste ha Internetuppkoppling for att starta Pools of Visions Ultima. Du verifieras och loggas mot
en databas varje gang du startar programmet, utan Internetuppkoppling fungerar programmet som en
DEMO-version. Du kan filtrera men skall rader skapas méste uppkoppling och verifiering goras

For att lAmna in tips rekommenderar vi att du skaffar dig ett konto hos det spelbolag som du valt licens
hos. Detta kan du enklast gora via deras. Idag géller det Svenskaspel och Unibet

Du kan aven skriva ut dina enkelrader direkt pa kuponger. Observera att detta ej fungerar hos Unibet
da du endast kan lamna in ditt spel 6ver Internet.

For att skriva ut p& kuponger kravs att du har en skrivare. Vi rekommenderar toppmatade skrivare.
Dessa skrivare lampar sig bast till utskrift tipskuponger.

Du skall &ga en E-postadress. Till din E-postadress skickas dina
inloggningsuppgifter. Utan ratt E-postadress kan vi inte séanda dig dessa.

Minimikrav

Rekommenderar

Operativsystem

Windows 2000, XP,Vista ,
windows 7

Windows 2000,XP,Vista
Windows 7

Arbetsminne 2 gb Testa Demoversionen >3Gb
om du &r osdker
Harddisk Ledigt utrymme 2 Gb >4 Gh
InlAmning Utskrift pa tipskupong Internetkonto hos
spelbolagen
Skarmuppldsning 1024x76 minst 1280x800
Internetuppkoppling Ja Ja
Pekdon Ja Ja
Skrivare Nej Ja
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Licens

Stryktsiprogrammet séljs som licens per hushall. Licensdokument skickats till bestallarens angivna E-
postadress. Leveranstiden for programmet ar max 2 dagar fran bestallningstillfallet.

Licenser séljs i versionerna

Svenskaspel

Finska stryktipset

Unibet Supertoto

La Quiniela spanska tipset

=A =4 =4 =4

Till Svenskaspel 6ppnas spel mot Stryktipset, Europatipset samt Topptipset.
Till Finska styrktipset dppnas spel som ar kopplade mot https://www.veikkaus.fi
Till Unibet 6ppnas licensen for spel mot Supertoto XL och Supertoto Extra

Till La Quiniela Spanksa tipset 6ppnas spel for La Quiniela

Betalning av licens kan endast goras via www.Payson.se Varfor vi valt denna metod ar att vara kunder
pa ett sakert satt skall kunna testa produkten innan kopet faststallst. Kop faststélles da kund
godkanner leverans av varan hos www.Payson.se. Ej

Ej godkant vara= avregistreras och programmet fungerar som DEMO version
Vid installation av programmet raknas programmet som dppnat anvant och godkand vara.

Licensdokumentet ser ut enligt foljande


https://www.veikkaus.fi/
http://www.payson.se/

LICENSAVTAL

Egenskap Dokumenterad licens egenskaper
Kundnummer 00000

Inloggningsnamn PG

Ldsenord www.jub.se |6senord

Ldésenord www.jub.se/forum |6senord

E-post konto

pg@domé&nnamn.se

Artnr Benédmning Datum Licenskod
0001 PoV Ultima Sv.spel 2011-12-09 | 0001-ABCD-EFGH-1J23-KLMN
0002 PoV Ultima Finland 2011-12-09 | 0002-ABCD-EFGH-1J23-KLMN
0003 PoV Ultima Unibet 2011-12-09 | 0003-ABCD-EFGH-1J23-KLMN
0004 PoV Ultima La Quiniela 2011-12-09 | 0004-ABCD-EFGH-1J23-KLMN
0005 ISY-Systemet X

0006 | PoV Enterprise X

0007 | PoV Gemini X

0008 | PoVBomb X



http://www.jub.se/
http://www.jub.se/forum
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Licensregler

.1. Allmant

Filer i installationspaketet far under inga omstandigheter &ndras. All programkod &gs av JUB Data och
Bokféring HB och &r skyddad enligt Svensk och Internationell lag.

.2. Ansvarsfrihet

.2a. JUB DATA och Bokféring HB ger inga garantier fér programmets funktionalitet. Mer
an det som beskrives i manualen med undantag gallande punkt 8.

.2b. JUB DATA och Bokféring HB kan inte anses vara ansvarig for ndgra som helst
skador som programmets anvandning kan orsaka fér personer och/eller egendom
samt.

.2¢c. JUB DATA och Bokforing HB kan heller aldrig anses vara ansvarig for eventuella
ekonomiska férluster som anvandning av programmet kan innebéra. Licensperson ar
alltid ansvarig att kontrollera och godk&nna sina rader innan inlamning

.3. Proglamlicenser

Alla programlicenser ger licensierad person ratt till uppdatering inom det licensierade programvaran.
Detta innebar att licensen ej ar knuten till endast 1 dator vilket ar vedertagen praxis inom datavérlden.
JUB Data och Bokforing HBs licenser géller 1 licens per anvandare/hushall. Detta innebér att en
anvandare kan aga flera datorer. Foretag &ga ej denna ratt till licensavtal a&ven s.k. Spelbolag och
kompisspelande dga ej heller ratten att anvana 1 licens om detta installerat pa fler 4n 1 dator da
licensen passerar hushallet och flerpersonanvandning. Dari ligger behovet av ett spelbolagslicens.

4. Programlicensens giltighet

Programlicensens giltighet &r endast mot den information som finns i var databas. Vid konfrontation
skall licensperson kunna hanvisa till giltig licensdokument dar uppgifter i var databas vager tyngst.
Exempel person kan inte &beropa fri nedladning mot annan E-postadress &n den som finns aktiverad
pa www.jub.se portalsystem. Onskas uppdatering skall person utfrén sitt licensdokument kunna logga
in och andra sina uppgifter.

.5. Support

JUB Data och Bokféring HB tillnandahaller inte support for felsokning mot Microsoft Windows filer /
operativsystem. Dartill ej heller support av medfdljande filer skapade av andra féretag an JUB Data
och Bokforing HB. T.ex. OCX:er och DLL:er. Vilka dessa filer ar kan lasas pa hemsidan www.jub.se.
Aterskapande av korrupta filer kan hamtas pa var hemsida.

.6. Installation
Programvara skall installeras enligt anvisningar pa hemsida.
.7. Delning av licenskoder och inloggningsuppgifter

Olaglig delning av nedladdningskoder och eller licenskoder, Licenslésenord, pekning mot URL-adress,
eller p annat satt som underlattar ej avtalsenlig person att tillgd anvandning av programvara utan
eget licensavtal medfér omedelbar avstangning frdn hemsida och forum samt licenskod avvaktiveras.
Licensavtalet sags upp utan att ndgon erséttning aterbetalas. All delning kommer att beivras och
polisanmélas


http://www.jub.se/
http://www.jub.se/
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.8. Tredjepartssupport

JUB Data och Bokféring HB utfor inte support fér programfunktioner som ar beroende av andra
leverantorer . Detta géller funktionerna. Hamtning av kupong ej fungerar pga av kodandring hos
spelbolag.

Hamtning av SF-varden ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag
Hamtning av Statistik ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag
Hamtning av Odds ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag

Hamtning av TTT vérden ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag
Autorattningsfunktionen ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag

Egna rader funktionen ej fungerar pga av kodandring hos spelbolag

Att utskrift en passar p& kuponger. ej fungerar pga av andring hos spelbolag

=A =4 =4 -4 -4 -4 -4

.9. Ansvarsutveckling

JUB Data tar pa sig ansvaret att utveckla programkod som motsvarar funktioner enligt punkt 8 om
detta ar teknisk och ekonomiskt mgjligt .

.10. Licensavtalet innehall far kompletteras av JUB Data och Bokféring HB. Dock ej i punkterna 11-12
.11. Licens avtalet ar i obegréansad tid

.12. Om fallet &r att JUB Data och Bokféring HB gar igraven omvandlas de beransade licenserna till
obergénsad tid.

JUB Data och Bokféring HB
Myrasvagen 26, 81833 Valbo
Organisationsnummer 969674-4904

Support och fragor hanvisas alltid till
Anders Bergquist jubdata@jub.se, http://www.jub.se/forum
JUB Data och Bokféring HB, Sallyhillsvagen 7A , 85353 Sundsvall



mailto:jubdata@jub.se
http://www.jub.se/forum
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Nedladdningskonto

Pools of Vision Ultima séljs i samarbete med Svenskaspel och Unibet pa http://www.jub.se.
Programmet betalas via http://www.payson.se

Hos payson kan skapa ett betalkonto for att fora 6ver pengar fran din Internetbank, visakort, eller
Mastercard. Payson &r ett sakert satt att betala 6ver natet. Nar du betalar via Payson ar det viktigt ar
att din e-postadress ar riktig, s att vi p& JUB Data och Bokforing kan na er via denna adress.

N&r pengar for licensen &r insatt skickas ett mail till JUB Data och Bokféring HB att en bestallning har
gjorts.

Du kommer att fa ett nerladdningskonto innehallande ett inloggningsnamn och ett I6senordskickad till
denna e-postadress. Du far ett licensdokument med dina inloggningsuppgifter mot hemsidan och
forumet, samt licensnyckeln for att 6ppna programmet for den licens du valt.

Nedladdning Grundpaket
Ultima + Bomben
Amvandarnamin: ~

[SY-Systamat anvandamarmn
Pools of Vision Entarprisa Lésenorg: ~
Poals of Vision Gamini
Poaols of Wision Ultima Leggain
Pools of Vision Bomban o Bagar nytt lgsengrd

o V.

Kvittot p& betalningen &r lika med dit licensavtal. Endast de avtal som ligger i var databas raknas
juridiskt som bindande avtal. Skickat avtal ar endast en kopia.

Ditt nedladdningskonto 6ppnar lank till de program som du har licens till. Du kan ladda ned och
installera ditt program genom att klicka pa en lank som ar aktiv.

Med detta konto kan du ladda ner Pools of Vision Ultima. Normalt skickas dina uppgifter inom 2
arbetsdagar. Mata in ditt anvandarnamn och lésenord i inloggningsrutan enligt bilden.

Har du glomt ditt I6senord skall du klicka pa Begér nvtt [6senord och f6lj sedan anvisningarna.
Forlorat anvandarnamn kan endast aterfas genom uppvisande av licensdokument. Detta skall da
mailas till jubdata@jub.se eller postas till supportavdelningen beksrivet i kapitlet om alicenser.



mailto:jubdata@jub.se

Installation
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Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima laddas ned via www.jub.se och licencierad kundens

erhallna inloggningsuppgifter.

Klicka pa Orginal / Demoprogram
Klicka pa <kor> i det fonster som Gppnats
Folj installationsanvisningarna som foljer.

Ibland kan datorn behdva starta om for att visa filer skall kunna registreras i windowsregistret
Nar installtionsprogrammet ar klar skapas en Icon forestallande en tipskupong med namnet PoV

Ultima
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- s

Pk Meckges R Favoriter  Veskayg Mok

2 )
-

o Mtk konto

o Bestaiking av

PropraNinfeomanan '1_6'

(acacavanana
E

> ) v oSy vy v

S 2| Pook ol Vikon UK | Forsha vidwe i forumat tie |

Wi s koen wller sparn den har flen?

Flar 3y bty fen lntenat ki vaa o
3cdera i kan erertuelt scads detom Om
35 ron Wi eller S0y flen, 'y wiher reabde dega?

- Mu tratinat pd dyra insatser pd ditt stryitipsspal 7
. .A.I = A
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Uppstart och licenskodsuppdatering

Programmet Pools of Vision Ultima startas genom att klicka p& programiconen som finns pa
skrivbordet.

JLS OF VISION ULTIMA!

Version 1.1.22

Klicka pa Licentiering och mata in din licenskod som du erhallit fran licensdokumentet.

Klicka sedan pa fortséatt. Programmet Pools of Vision Ultima verifierar mot databasen via internet att
programmet har en giltig licens. Nar giltig licens hittats lyser informationsrutan grén for godkand licens
och rod for ej godkand licens
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Programbeskrivning

Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima beskrivs som PVU bland anvéndarna och kommer
fortsattningsvisst aven vidare i denna manual att beskrivas med denna akronym. PVU startas genom
att klicka pa den ikon som visas pa sidan 11 i denna manual.

I _|Pools of Vision Uttima . Version: 1.3.12  Aktivspelfil- [C:\PoV\Uima.ult ]
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Programmet anpassar sig efter skarmens bredd och fungerar &ven i widescreen. Skillnaden ar att i
widescreen tkas den synliga delen av U-system. Fran 6-7 synliga U-system till att fylla hela skarmens
bredd. Bilden visar 16 synliga U-system i widescreen formatet 1280x800. P V U nmimikrav pa
skarmupplésningen ar 1024x768 for fullbild. Om skarminstalining som ar mindre syns inte hela
programmet. Minimikravet for PVU &r alltsd 1024*768 punkter.

Programmet ar indelat i 6 stérre funktioner. Grundramsmodul, Systeminformationsmodul, U-
Systemsmodul, Filterfunktionsmoduln, Systemhanteringsmodul samt meny. Varje modul hanterar olika
delar i stryktipshanteringen. Grundramsmodulen hanterar inmatningen av grundram och emottager
Onskade matematiska garderingar.

U-Systemsmodulen hanterar inmatningen av U-system. Systeminformationsmodulen visar information
angaende spelsystemet. Filterfunktionsmodulen arbetar med filterséttning mot U-Systemsmodulen.
Systemhanteringsmodulen filtrerar och reducerar ditt system samt hanterar dina
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Hamta spelkupong

| | Pools of Vision Ulima
Arkiv | Hamta tipskupong | Tipsfénster  Visa spelinfo G

- Stryktipskupong F2 -

H Topptipset Stryktipset F2 2] M
1
2 Europatipset F4
3
4 Topptipset Eurcpatipset F5
5
6 Finland
7
8 Unibet
9
10 Spanien
11
12
13

- ENEAE A A

Farglagg grundram [ Poang installning ]

Pools of Vision Ultimas tillhandahaller funktion for hamtning av spelkupong fér alla licenstyper.

Svenskaspel Unibet Spanska tipset Finska tipset
Styktipset Supertoto XL La Quiniela Veikkaus
Europatipset Supertoto Extra

Topptipset

VM-tipset

EM-tipset

FT-varden FT-varden FT-varden FT-varden
TTT-varden

Oddsvérden

Inlamning Internet Inlamning Internet

Kupong utskrift Kupong utskrift Kupong utskrift

For att hamta aktuell tipskupong s& maste ni klicka pa 6nskad spelkupong. Vilka som finns tillgangliga
visas i menyfunktionen under Hamta tipskupong.



Grundramsmodul
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Grundramsmodulen hanterar inmatning av din grundsystem. Det ar detta system som programmet
Pools of Vision Ultima kommer att ratta sig efter. Alla kommande installningar ar beroende av
grundramens inmatning, De tecken som matas in i grundramen anvands i programmets olika delar.

De tecken som ej hare matats in i Grundramen kommer aldrig att hanteras.

Skapande av grundram sker m.h.a. inmatningsknapparna i grundramsfonstret. Markera den match
(Spelobjekt) som du vill mata in (ditt tips), klicka sedan pa den gardering eller tecken du 6nskar.
Fortsatt tills du skapat hela ditt grundsystem. R8d markering visar vart inmatningen kommer att
hamna. Matematisk markering gor du genom att klicka pa det spelobjekt i raden (M). Matematisk
gardering kommer inte att behandlas / hanteras vidare i filtrerings- och reduceringsmodulerna.

Programmet Pools of Vision Ultima hanterar 6-15 spelobjekt. En variation p& system mellan 729 till

14 348 907 kombinationer.

| | Pools of Vision Ultima

Arkiv

Harmnta tipskupong  Tipsfanster

Visa spelinfo

GRUNDRAMEN

Hemmalag Bortalag 1 %2

1| Liverpool Chelsea | A
Z2|West Bromwich | Manchester C 1 X2
2{Bari Milan 1 %2
4| Lazio Homa 1/ %12
b | Getafe B arcelona | A
6| Real Madnd Atlético Madrid [ 1 [ X | 2
¥ | Helzsingborg K.almar FF 1 %2
g Malmo FF Mjallby 1 %2
9| Djurgarden Halmstad 1[X|2
10| Elfsborg GAIS 1 ¥ 2
11{Hacken Brommapojkame 1 | X[ 2
12| IFE Goteborg Gefle 1 %2
13| Atvidaberg AlK 1 X2

Farglagg grundram [ Poang installning ]

B xiofxljole] |
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Systeminformationsmodulen

Systeminformationsmodulen beskriver olika handelseférlopp efter filtrering och reduceringen. Denna
funktion ger tipparen information hur skapandet av sitt spel férdelar sig,

Har finner du fran 6vreraden till vanster grundramsinfomration samt din aktivitet mot grundramen samt
aktivitet mot U-Systemet. Information om spelobjektets férdelning mot Tio tidningars tips, Odds och
Folkets fordelning av satta tecken. Du hittar &ven information om Spelsystemets Filtrering i antalet
filter och reduceringseffekter. Dartill i nedre hogra hornet infomration om hur dina filter har filtrerats.

Spelstopp N |
Grundsystem Matematiska | | Maichnr: 13 LI S
Helgard 5 Helgard Tio tidningar | a 1
Halvgard 5 Halvgard \ Ddds 2029 2149 335

Sakia 3 __QiSakialtecken Folkets tipsfirdelning PR T
Radantal Radantal

7S

U-system Reducering

Helgard
Halwgard
Sakra

Radantal

System J\Spelob]eldJ\ Spelinfo l Fiiter
Thn-fiter ). Tkn—Fl&duc

| I I Filter Sys [Kvar  [Kastade|% -0

Tatalt Systermradantal 7I76 U-tips 1 VR i n
I atematiskt spstemradantal 1 U't!DS 2 776 1] 0
&ntal helgarderingar [ U't!DS 3 776 ] i
Antal halvgarderingar 5 U'E!DS 4 7B 1} i]
Antal s3kra tecken 3 U-tips 3 6032 1634 21.78

U-tipz 11 E022 1] 0
Antal fileerfunktioner [ U't?DS 17 £082 ] i
Antal tvingade filker 20 U -tipes sk B 5650 432 71
Antal ftande grupper ] Utips 1x2 5 17 1233 21
Antal flytande filker [ U-tips 1x2 14 4153 264 597
Totalt filkerantal o5 U-tips 112 19 4153 i} i]

U-tips 1x2 20 4153 1] 0
Filtreringsk vot 369 U-tips 1x2 ral 3437 V16| 17,24
Reduceringskyvot E82 I-tips 1x2 i falid 5 JES 268 779
Tatal reduceringskvot 25,24 Diff filker 1 3169 0 i

[t filter 7 3E3 1] 0
Antal rader efter reducering 308 Dviff filter g FES 1] 0

Duiff filker 9 JES 0 1]

Dviff filker 10 2555 g10) 19.24

ET filter I3 2E0G e 1oellT

System | Spelobjeki | Speinfo | Filter

| Tenditer | TenReaue | FTFR | FT | Tenditer | TenReaue | FTFR | FT
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Vidare finner du information i Systeminformationsmodulen hur ditt system har filtrerats och reducerats
i forhallande till Folkets teckenférdelning samt spridningen av Folketstipsfordelning mot dina
enkelrader som skapats av Pools of Vision Ultima

Folkets Tipz  Filterprocent Fiadantal Folkets Tips Reduktions & Fiadantal
[ wlef[a]=fell 1 [ % [ = [ =fefif=fell 1 [ & [ =
CfTz2 47 26 26 45 613 566 1013 1 22|31 47 22 23 5 65 73 170
2| 25 29 46 0 49 81 0 1034 1070 2 25 29 46 0 45 55 0 " 167
3]z 20 72/ 0 s E0 0 954 1250 a8 (2072 0 #0 e 0 126 182
4| 44 3 23 3 4 A T 735 654 4| 44 23] 23| a7 33 30| m 104 a3
5|5 # = 0 om0 oo 0 2104 55 14 8 0 010 0 il 208
6| 73 18 5 w0 0 0 204 0 i 6 73 16 5 10 0 0 308 il i
7| 7 . 7 B0 40 0 | 1244 860 i v 7 | 60 40 0 || 183 125 i
BRI ] i e 7915 6 [0 0 o wa i i
8] g2 25 13| 3¢ 33 33 FO0° 698 639 9. 62 25 13| 36 33 m| 108 104 98
0| 76 18 & 56 24 20 165 515 424 0. 76 16 8 | 54 26 21 16§ 77 65
R R 436 297 A7 18 1| 57 24 13 178 74 59
2| 56 28 20 &7 32 0 1400 04 i 12|/ 56 24 | 20| 65/ 36/ 0 || 200 108 i
12| 43 27 30 0 | 50 500 1070 1034 12 43/ 27 (30 0 50 50/ 0 156 152
frknfiter, | Tkn-Requc | FT-FR | FT Tknfiter | Tin-Reduci| FT-FR | FT
| system | Speiobiext | Speinfo | Fiter | system | sSpeiobiekt | Speinfo | Fiter
Folkets Tips Filreing Reduceing I FT__ [ Fitrad | Fit || Redrad | Fedx |
[Tt Joes [oe2 [t [ [z [t [%x [=2 -50 g g a g
ERERES I FEEEE 51- 100 0 0 a 0
HIERERE 0 4 & 0 45 5§ 101- 150 0 0 a 0
EEE a 40 &0 0 40 &0 151- 200 0 a a 0
4 44 3 2 ® oMM 3 @M 201- 250 o u a o
5 B 14 # o0 00w 251- 300 0 u a 0
& T8 1 B w0 0 W 00 0-350 u a a u
kR B0 41 0 Bl 41 0 351- 400 u a a u
) 78 |18 & w0 0 we 0 oo 401480 0 0 a 0
EEREREE I I 451- 500 0 0 a 0
A TE B @ BE 2 20 5425 2 501- 550 3 0.1 a 0
M7 53 22 1@ 57 2 1 951 600 il 150 3 1286
12 EE 24 o0 &7 33 0 g5 3 0 601 - E50 742 35,26 124 40,25
A RERE] 0 81 B0 0 Bl EO 51- 700 705 25 a EEAL)
701- 750 291 1383 % 11,68
751- 800 47 2,23 10 3,24
201- 850 0 i 0 0
651- 900 0 i 0 0
01- 950 0 i 0 0
951- 1000 0 i 0 0
1001 - 1050 ] i [ ]
1051 0 i 0 0
Tkn-fiter | TknReduc | FT-FR |  FT Tkn-fiter | Tkn-Reduc | FT-FR |
| system | speiobext | speno | Fiter |__system | spewobjet | spesnfo | Fiter




U-Systemsfunktion
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U-Systemsmodulens huvuduppgift ar att dela upp
grundrammen i mindre delar. For att senare i
fitermodulen kunna bestdmma olika forutsattningar
for dessa tecken

Du kan mata in vilka tecken / garderingar du vill i
vilken eller vilka spelobjekt du 6nskar. U-System ar
en forkortnaning av Utgangssystem. U-Tecken
tillika en forkortning av Utgangstecken.

Dessa delar / U-system / U-tecken kan du sedan
filtersatta i filtersektionen. Det finns 34 olika typer
av filterfunktioner och dessa syns tydligt i fénstret.

| den nedre delen av faltet visas vilka filter som &r
valda och aktiva for varje U-System / U-tecken.

Det finns tva olika visningslagen for filtervisningen.
T och en siffra mellan 1-120. Markeringen T
betyder att du i filtermodulen for det valda filtet
bestamt att filtret skall vara av filtertypen tvingad
AToO. Visas en siffra s--
Systemet i en filtergrupp med just det specifika
numret.

Inmatningen av U-System / U-tecken fungerar
exakt likadant som vid inmatning av din grundram.
Dock till en skillnad att du nu arbetar i en
tvadimentionell milj6. Detta innebar att nar du
klickar inom detta omrade véjler du bade match
och U-System (U-systemshummer)

N&r du gjort denna markering popas en
inmatningsruta upp for val av det tecken eller
teckenkombination du vill representera ditt val.

Inmatningen visas vid informationsmodulen for
visning av antalet garderingar och radantal for ditt
U-System

U-Systemsmodulen kan hanter 1000 stycken U-
System / U-tecken. Dar varje séddan kan kopplas till
de olika filterfunktionerna.

Vid val av spelobjekt markeras detta spelobjekt
med rod text i programmets alla delar.



