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Förord 

1993 släpptes det första programmet: Detta program fick namnet tippa och var skrivet i Microsoft 
qbasic.  1993 skapades det första programmet Pools of Vision med hjälp av Visual basic 3.0 och 
fungerade för 16 bitars datorer. När windows 95 släpptes skapades ett nytt program för att möta 32 
bitars teknilogin. Vår senaste produkt Pools of Vision Pools of Vision Ultima är utvecklad i visual studio 
6.0. Förberedelser för att möta 64-bitars teknologin med Visual basic .Net har inletts och detta 
program skall vara tillgänglig 2012. 
 
Pools of Vision Ultima är ett tipsprogram för att generera spelvärda reducerade system mot 
Spelbolagen Svenskaspel. Unibet, La loterias och Veikkaus.  
 
Pools of Vision Ultima är utvecklat i samarbete med spelare och har under 18 år utvecklats till det 
mest òavancerade tipsprogrammet på marknadenò. Syftet med Pools of Vision Ultima är att bygga in 
alla funktioner som finns hos andra tipsprogram i ett och samma skal. Därtill är Pools of Vision Ultima 
bestyckat med flera funktioner som gör att programmet sticker ut i stryktipsdjungeln.  
 

Viktigt i ett stryktipsprogram är att filterfunktioner styr mot spelvärda rader. Dessa funktioner finns i alla 

tipsprogram. Vad måste då till för att göra ett program mer effektivare än andra. Det finns två sätt att 

spela på stryktipsprogram. Det första är filtrera bort onödiga rader och spara spelvärda rader. Det 

andra är att reducera kostnaden med matematiska beräkningar. Få program klarar av att hantera detta 

samtidigt. Ofta så innehåller de antingen bra filtrering mot spelvärda rader. Eller så har de endast en 

funktion för att minska kostnaderna.  Pools of Vision Ultima har båda egenskaperna och dessa kan 

kombineras med varandra.  

Idag finns två reduceringsprinciper som styr marknaden. Dessa reduceringsmetoder är 

radskillnadsteknik och scanningteknik. Radskillnadstekniken förespråkas av äldre spelare som hävdar 

att denna metod är mest effektiv då den skall ha en jämn fördelning av enkelradernas utseendet. 

Denna metod skapades med papper och penna redan på  50-60-talet.  

Dataåldern har gjort det möjligt att effektivt skapa spelsystem med billiga insatser även på filtrerade 

system.  

Scanningsmetoden är en effektiv metod som syftar till att skapa ett så billigt spelsystem som möjligt 

och låta täckning av en garanti ha så låg kostnad som möjligt. Pools of Vision Ultima innehåller båda 

reduceringsmotorerna och är ensam om detta.  
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Systemkrav 
 

Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima är konstruerad att fungera på Windows operativsystem 
och rekommenderas att användas i första hand Windows 2000, Windows XP och Windows Vista.  
För att kunna installera Pools of Vision Ultima på din dator skall du ha 50 Mb ledigt minne på din 
hårddisk.  
 
Du bör ha ett pekdon i form av pekplatta eller datormus för att enkelt hantera programmet.  
Pools of Vision Ultima använder upptill 700 Mb av arbetsminnet. Tillsammans med operativsystem och 
andra viktiga systemprocesser bör du ha ett minne på minst 1536 Mb. En rekommendation är minst 2 
Gigabyte.  Om du kör många program i bakgrunden bör du ha med än 2 Gb RAM minne. 
  
Du måste ha Internetuppkoppling för att starta Pools of Visions Ultima. Du verifieras och loggas mot 
en databas varje gång du startar programmet, utan Internetuppkoppling fungerar programmet som en 
DEMO-version. Du kan filtrera men skall rader skapas måste uppkoppling och verifiering göras 
 
För att lämna in tips rekommenderar vi att du skaffar dig ett konto hos det spelbolag som du valt licens 
hos. Detta kan du enklast göra via deras. Idag gäller det Svenskaspel och Unibet 
 
Du kan även skriva ut dina enkelrader direkt på kuponger. Observera att detta ej fungerar hos Unibet 
då du endast kan lämna in ditt spel över Internet.  
 
För att skriva ut på kuponger  krävs att du har en skrivare. Vi rekommenderar toppmatade skrivare. 
Dessa skrivare lämpar sig bäst till utskrift tipskuponger.  
 

Du skall äga en E-postadress. Till din E-postadress skickas dina 
inloggningsuppgifter. Utan rätt E-postadress kan vi inte sända dig dessa. 

 

Minimikrav  Rekommenderar  

Operativsystem  Windows 2000,XP,Vista , 
windows 7  

Windows 2000,XP,Vista 
,Windows 7 

Arbetsminne  2 gb Testa Demoversionen 
om du är osäker  

> 3 Gb  

Hårddisk Ledigt utrymme  2 Gb  >4 Gb  

Inlämning  Utskrift på tipskupong Internetkonto hos 
spelbolagen 

Skärmupplösning  1024x76 minst 1280x800  

Internetuppkoppling Ja  Ja 

Pekdon Ja Ja 

Skrivare Nej Ja 
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Licens 
Stryktsiprogrammet säljs som licens per hushåll. Licensdokument skickats till beställarens angivna E-

postadress. Leveranstiden för programmet är max 2 dagar från beställningstillfället.  

 

Licenser säljs i versionerna 

 

¶ Svenskaspel   

¶ Finska stryktipset   

¶ Unibet Supertoto   

¶ La Quiniela spanska tipset   

 

Till Svenskaspel öppnas spel mot Stryktipset, Europatipset samt Topptipset. 

Till Finska styrktipset öppnas spel som är kopplade mot https://www.veikkaus.fi  

Till Unibet öppnas licensen för spel mot Supertoto XL och Supertoto Extra 

Till La Quiniela Spanksa tipset öppnas spel för La Quiniela 

 

Betalning av licens kan endast göras via www.Payson.se Varför vi valt denna metod är att våra kunder 

på ett säkert sätt skall kunna testa produkten innan köpet fastställst. Köp fastställes då kund 

godkänner leverans av varan hos www.Payson.se. Ej 

 

Ej godkänt vara= avregistreras och programmet fungerar som DEMO version 

 

Vid installation av programmet räknas programmet som öppnat använt och godkänd vara.  

 

Licensdokumentet ser ut enligt följande 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://www.veikkaus.fi/
http://www.payson.se/
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LICENSAVTAL 

 

Egenskap Dokumenterad licens egenskaper 

Kundnummer 00000 

Inloggningsnamn PG 

Lösenord www.jub.se lösenord 

Lösenord www.jub.se/forum lösenord 

  

E-post konto pg@domännamn.se 

  

 

Artnr Benämning Datum Licenskod 

    

0001 PoV Ultima Sv.spel 2011-12-09 0001-ABCD-EFGH-IJ23-KLMN 

0002 PoV Ultima Finland 2011-12-09 0002-ABCD-EFGH-IJ23-KLMN 

0003 PoV Ultima Unibet 2011-12-09 0003-ABCD-EFGH-IJ23-KLMN 

0004 PoV Ultima La Quiniela 2011-12-09 0004-ABCD-EFGH-IJ23-KLMN 

0005 ISY-Systemet x  

0006 PoV Enterprise x   

0007 PoV Gemini x   

0008 PoVBomb x  

 

 

 

 

http://www.jub.se/
http://www.jub.se/forum
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Licensregler 

.1.  Allmänt 

Filer i installationspaketet får under inga omständigheter ändras. All programkod ägs av JUB Data och 

Bokföring HB och  är skyddad enligt Svensk och Internationell lag. 

.2.  Ansvarsfrihet 

.2a. JUB DATA och Bokföring HB ger inga garantier för programmets funktionalitet. Mer 

än det som beskrives i manualen med undantag gällande punkt 8. 

.2b. JUB DATA och Bokföring HB kan inte anses vara ansvarig för några som helst 

skador som programmets användning kan orsaka  för personer och/eller egendom 

samt.  

.2c. JUB DATA och Bokföring HB kan heller aldrig anses vara ansvarig för eventuella 

ekonomiska förluster som användning av programmet kan innebära. Licensperson är 

alltid ansvarig att kontrollera och godkänna sina rader innan inlämning       

.3.   Proglamlicenser 

Alla programlicenser ger licensierad person rätt till uppdatering inom det licensierade  programvaran. 

Detta innebär att licensen ej är knuten till endast 1 dator vilket är vedertagen praxis inom datavärlden. 

JUB Data och Bokföring HBs licenser gäller 1 licens per användare/hushåll. Detta innebär att en 

användare kan äga flera datorer. Företag äga ej denna rätt till licensavtal även  s.k. Spelbolag och 

kompisspelande äga ej heller rätten att använa 1 licens om detta installerat på fler än 1 dator då 

licensen passerar hushållet och flerpersonanvändning. Däri ligger behovet av ett spelbolagslicens. 

.4.   Programlicensens giltighet 

Programlicensens giltighet är endast mot den information som finns i vår databas. Vid konfrontation 

skall licensperson kunna hänvisa till giltig licensdokument där uppgifter i vår databas väger tyngst. 

Exempel person kan inte åberopa fri nedladning mot annan E-postadress än den som finns aktiverad 

på www.jub.se portalsystem. Önskas uppdatering skall person utfrån sitt licensdokument kunna logga 

in och ändra sina uppgifter. 

.5.   Support 

JUB Data och Bokföring HB tillhandahåller inte support för felsökning mot Microsoft Windows filer / 

operativsystem. Därtill ej heller support av medföljande filer skapade av andra företag än JUB Data 

och Bokföring HB. T.ex.  OCX:er och DLL:er. Vilka dessa filer är kan läsas på hemsidan www.jub.se. 

Återskapande av korrupta filer kan hämtas på vår hemsida. 

.6.   Installation 

Programvara skall installeras enligt anvisningar på hemsida.  

.7.   Delning av licenskoder och inloggningsuppgifter 

Olaglig delning av nedladdningskoder och eller licenskoder, Licenslösenord, pekning mot URL-adress, 

eller på annat sått som underlättar ej avtalsenlig person att tillgå användning av programvara utan 

eget licensavtal medför omedelbar avstängning från hemsida och forum samt licenskod avvaktiveras.  

Licensavtalet sägs upp utan att någon ersättning återbetalas. All delning kommer att beivras och 

polisanmälas 

http://www.jub.se/
http://www.jub.se/
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.8.  Tredjepartssupport 

JUB Data och Bokföring HB utför inte support för programfunktioner som är beroende av andra 

leverantörer . Detta gäller funktionerna.  Hämtning av kupong ej fungerar pga av kodändring hos 

spelbolag.       

¶ Hämtning av SF-värden ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Hämtning av Statistik ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Hämtning av Odds ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Hämtning av TTT värden ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Autorättningsfunktionen ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Egna rader funktionen ej fungerar pga av kodändring hos spelbolag 

¶ Att utskrift en passar på kuponger. ej fungerar pga av ändring hos spelbolag 

 

.9.   Ansvarsutveckling 

JUB Data tar på sig ansvaret att utveckla programkod som motsvarar funktioner enligt punkt 8 om 

detta är teknisk och ekonomiskt möjligt . 

.10. Licensavtalet innehåll får kompletteras av JUB Data och Bokföring HB. Dock ej i punkterna 11-12  

.11. Licens avtalet är i obegränsad tid  

.12. Om fallet är att JUB Data och Bokföring HB går igraven omvandlas de beränsade licenserna till 

obergänsad tid.   

 

 

JUB Data och Bokföring HB      

Myråsvägen 26,  81833 Valbo 

Organisationsnummer 969674-4904 

Support och frågor hänvisas alltid till 

Anders Bergquist jubdata@jub.se, http://www.jub.se/forum 

JUB Data och Bokföring HB, Sallyhillsvägen 7A , 85353 Sundsvall 

  

mailto:jubdata@jub.se
http://www.jub.se/forum
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Nedladdningskonto 
 

Pools of Vision Ultima säljs i samarbete med Svenskaspel och Unibet  på http://www.jub.se. 
Programmet betalas via http://www.payson.se  
 
Hos payson kan skapa ett betalkonto för att föra över pengar från din Internetbank, visakort, eller 
Mastercard. Payson är ett säkert sätt att betala över nätet. När du betalar via Payson är det viktigt är 
att din e-postadress är riktig, så att vi på JUB Data och Bokföring kan nå er via denna adress.  
 
När pengar för licensen är insatt skickas ett mail till JUB Data och Bokföring HB att en beställning har 
gjorts.  
 
Du kommer att få ett nerladdningskonto innehållande ett inloggningsnamn och ett lösenordskickad till 
denna e-postadress. Du får ett licensdokument med dina inloggningsuppgifter mot hemsidan och 
forumet, samt licensnyckeln för att öppna programmet för den licens du valt. 
 

 
 
Kvittot på betalningen är lika med dit licensavtal. Endast de avtal som ligger i vår databas räknas 
juridiskt som bindande avtal. Skickat avtal är endast en kopia. 
 
Ditt nedladdningskonto öppnar länk till de program som du har licens till. Du kan ladda ned och 
installera ditt program genom att klicka på en länk som är aktiv.  
 
Med detta konto kan du ladda ner Pools of Vision Ultima. Normalt skickas dina uppgifter inom 2 
arbetsdagar.  Mata in ditt användarnamn och lösenord i inloggningsrutan enligt bilden.  
 
Har du glömt ditt lösenord skall du klicka på Begär nytt lösenord och följ sedan anvisningarna. 
Förlorat användarnamn kan endast återfås genom uppvisande av licensdokument. Detta skall då 
mailas till jubdata@jub.se eller postas till supportavdelningen beksrivet i kapitlet om ålicenser. 

 
 
 

 
  

mailto:jubdata@jub.se
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Installation 
 

Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima laddas ned via www.jub.se och licencierad kundens 

erhållna inloggningsuppgifter. 

 

Klicka på Orginal / Demoprogram 

Klicka på <kör> i det fönster som öppnats 

Följ installationsanvisningarna som följer. 

Ibland kan datorn behöva starta om för att visa filer skall kunna registreras i windowsregistret 

När installtionsprogrammet är klar skapas en Icon föreställande en tipskupong med namnet PoV 

Ultima 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.jub.se/
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Uppstart och licenskodsuppdatering 
 

Programmet Pools of Vision Ultima startas genom att klicka på programiconen som finns på 

skrivbordet.  

 

 
 

Klicka på Licentiering och mata in din licenskod som du erhållit från licensdokumentet. 

Klicka sedan på fortsätt. Programmet Pools of Vision Ultima verifierar mot databasen via internet att 

programmet har en giltig licens. När giltig licens hittats lyser  informationsrutan grön för godkänd licens 

och röd för ej godkänd licens 
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Programbeskrivning 
 

Stryktipsprogrammet Pools of Vision Ultima beskrivs som PVU bland användarna och kommer 

fortsättningsvisst även vidare i denna manual att beskrivas med denna akronym. PVU startas genom 

att klicka på den ikon som visas på sidan 11 i denna manual.  

 

 
 
 Programmet anpassar sig efter skärmens bredd och fungerar även i widescreen. Skillnaden är att i 
widescreen ökas den synliga delen av U-system. Från 6-7 synliga U-system till att fylla hela skärmens 
bredd. Bilden visar 16 synliga U-system i widescreen formatet 1280x800. PVUôs minimikrav på 
skärmupplösningen är 1024x768 för fullbild. Om skärminställning som är mindre syns inte hela 
programmet. Minimikravet för PVU är alltså 1024*768 punkter.  
 
Programmet är indelat i 6 större funktioner. Grundramsmodul, Systeminformationsmodul, U-
Systemsmodul, Filterfunktionsmoduln, Systemhanteringsmodul samt meny. Varje modul hanterar olika 
delar i stryktipshanteringen. Grundramsmodulen hanterar inmatningen av grundram och emottager 
önskade matematiska garderingar.  
 
U-Systemsmodulen hanterar inmatningen av U-system. Systeminformationsmodulen visar information 

angående spelsystemet. Filterfunktionsmodulen arbetar med filtersättning mot U-Systemsmodulen. 

Systemhanteringsmodulen filtrerar och reducerar ditt system samt hanterar dina 
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Hämta spelkupong 

 

 

 
 

Pools of Vision Ultimas tillhandahåller funktion för hämtning av spelkupong för alla licenstyper.  

 

Svenskaspel 
 
Styktipset 
Europatipset 
Topptipset 
VM-tipset 
EM-tipset 
 
FT-värden 
TTT-värden 
Oddsvärden 
 
Inlämning Internet 
Kupong utskrift 

 

Unibet 
 
Supertoto XL 
Supertoto Extra 
 
 
 
 
FT-värden 
 
 
 
Inlämning Internet 
 

Spanska tipset 
 
La Quiniela 
 
 
 
 
 
FT-värden 
 
 
 
 
Kupong utskrift 
 

Finska tipset 
 
Veikkaus  
 
 
 
 
 
FT-värden 
 
 
 
 
Kupong utskrift 
 

 

För att hämta aktuell tipskupong så måste ni klicka på önskad spelkupong. Vilka som finns tillgängliga 

visas i menyfunktionen under Hämta tipskupong. 
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Grundramsmodul 

 
Grundramsmodulen hanterar inmatning av din grundsystem. Det är detta system som programmet 

Pools of Vision Ultima kommer att rätta sig efter. Alla kommande inställningar är beroende av 

grundramens inmatning, De tecken som matas in i grundramen används i programmets olika delar.  

De tecken som ej hare matats in i Grundramen kommer aldrig att hanteras. 

 

Skapande av grundram sker m.h.a. inmatningsknapparna i grundramsfönstret. Markera den match 

(Spelobjekt) som du vill mata in (ditt tips), klicka sedan på den gardering eller tecken du önskar. 

Fortsätt tills du skapat hela ditt grundsystem. Röd markering visar vart inmatningen kommer att 

hamna. Matematisk markering gör du genom att klicka på det spelobjekt i raden (M). Matematisk 

gardering kommer inte att behandlas / hanteras vidare i filtrerings- och reduceringsmodulerna. 

 

Programmet Pools of Vision Ultima hanterar 6-15 spelobjekt.  En variation på system mellan 729 till 

14 348 907 kombinationer.  
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Systeminformationsmodulen 

 
Systeminformationsmodulen beskriver olika händelseförlopp efter filtrering och reduceringen. Denna 

funktion ger tipparen information hur skapandet av sitt spel fördelar sig, 

 

Här finner du från övreraden till vänster grundramsinfomration samt din aktivitet mot grundramen samt 

aktivitet mot U-Systemet. Information om spelobjektets fördelning mot Tio tidningars tips, Odds och 

Folkets fördelning av satta tecken. Du hittar även information om Spelsystemets Filtrering i antalet 

filter och reduceringseffekter. Därtill i nedre högra hörnet infomration om hur dina filter har filtrerats. 
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Vidare finner du information i Systeminformationsmodulen hur ditt system har filtrerats och reducerats 

i förhållande till Folkets teckenfördelning samt spridningen av Folketstipsfördelning mot dina 

enkelrader som skapats av Pools of Vision Ultima 
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U-Systemsfunktion 

 
 

 

U-Systemsmodulens huvuduppgift är att dela upp 
grundrammen i mindre delar. För att senare i 
filtermodulen kunna bestämma olika förutsättningar 
för dessa tecken  
 
Du kan mata in vilka tecken / garderingar du vill i 
vilken eller vilka spelobjekt du önskar. U-System är 
en förkortnaning av Utgångssystem. U-Tecken 
tillika en förkortning av Utgångstecken. 
 
Dessa delar / U-system / U-tecken kan du sedan 
filtersätta i filtersektionen. Det finns 34 olika typer 
av filterfunktioner och dessa syns tydligt i fönstret.  
 
I den nedre delen av fältet visas vilka filter som är 
valda och aktiva för varje U-System / U-tecken.  
 
Det finns två olika visningslägen för filtervisningen. 
T och en siffra mellan 1-120. Markeringen T 
betyder att du i filtermodulen för det valda filtet 
bestämt att filtret skall vara av filtertypen tvingad 
ñTò. Visas en siffra s¬ har du lagt detta filter fºr U-
Systemet i en filtergrupp med just det specifika 
numret. 
 
Inmatningen av U-System / U-tecken fungerar 
exakt likadant som vid inmatning av din grundram. 
Dock till en skillnad att du nu arbetar i en 
tvådimentionell miljö. Detta innebär att när du 
klickar inom detta område väjler du både match 
och U-System (U-systemsnummer)  
 
När du gjort denna markering popas en 
inmatningsruta upp för val av det tecken eller 
teckenkombination du vill representera ditt val. 
 
Inmatningen visas vid informationsmodulen för 
visning av antalet garderingar och radantal för ditt 
U-System 
 
U-Systemsmodulen kan hanter 1000 stycken U-
System / U-tecken. Där varje sådan kan kopplas till 
de olika filterfunktionerna. 
 
Vid val av spelobjekt markeras detta spelobjekt 
med röd text i programmets alla delar.  
 

 

  


